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a) Laplace-operator

b) Sobel-operator
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a) Konturpunktbild b) Richtungen der Suchschritte
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c) Darstellung der Kontur der Lange 10 durch :

1) Konturcodemit dem Anfangspunkt: p(0,1)
[ 5677112343

2) Ortskoordinatenangabe:
[ (1,0), (2,0), (3,1), (4,2), (3,3), (2,4), (1.4), (0,3), (1,2), (0,1) ]

3) Konturrechteck:

- minimale ZeileD, maximale Zeile: 4, minimale Spalte: 0, maximale Spalte: 4
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Bestimmung von Erganzungspunkten Erganzung der Objektpunkte
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